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O KIT - COMPONENTES ELETRONICOS BASICOS
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IDE - O SOFTWARE DO ARDUINO

A IDE do arduino pode ser baixada pelo site
www.arduino.cc

SERIAL
MONITOR

ENVIAR PARA O
MICROCONTROLADOR

COMPILAR
(VERIFICAR ERROS)

T COoDIGo

COMUNICAGAO SERIAL |
PROGRAMACAO BASICA

voldsetup O {
//configura sensores, entradas, botdes...
//isso é um comentério

}

voidloop O {
/*obtém informacdes de sensores,
liga motores,
interage com o mundo*/

¥

COMENTARIOS

Comentarios servem para documentar e
explicar o codigo. Os comentarios sdo feitos
utilizando os simbolos // ou /* e */. E por fim,
0s comentarios nao afetam o codigo!
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EXERCICIO #1 - BLINK
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fritzing

CcODIGO

// declarando as variaveis:
int led =13;

void setup O {

//configura sensores, entradas, botdes
pinMode (led, OUTPUT );

}

void loop O {

//obtém informacdes de sensores,
digitalWrite (led, HIGH ); //Liga o LED

delay (1000); // Espera 1 segundo
digitalWrite (led, LOW); //Desliga o LED
delay (1000); // Espera 1 segundo
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EXERCICIO #1.1 - BLINK COM 2 LEDS

X fritzing
CODIGO

// declarando as variaveis:

intvermelho =13 ;

intamarelo = 12;

void setup O {

//configura sensores, entradas, botdes
oinMode(vermelho, OUTPUT );
oinMode(amarelo, OUTPUT );

}

void loop () {

//obtém informacdes de sensores,
cigitalWrite(vermelho, HIGH );
delay(000);
cigitalWrite(vermelho, LOW);
delay(10);
cigitalWrite(amarelo, HIGH );
delay(500);
cigitalWrite(amarelo, LOW);
delay0);

}
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EXERCICIO #2 - LIGAR LED COM PUSH BUTTON
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fritzing

CODIGO

int buttonPin = 2;
nt led = 13;

nt buttonState = O;

void setup O {
pinMode (led, OQUTPUT);
pinMode (buttonPin, [INPUT );
}

void loop (){
buttonState = digitalRead (buttonPin);

It (buttonState == HIGH ) {
digitalWrite (led, HIGH );
b
else {
digitalWrite (led, LOW);
b
}

0

ARLU U




EXERCICIO #2.1 - BUZZER

fritzing

CODIGO

int buttonPin = 2;
Nt buzzer = 13;

nt buttonState = O;

void setup O{
pinMode (led, OQUTPUT);
pinMode (buttonPin, INPUT );
}

void loop ()f
buttonState = digitalRead (buttonPin);

I (buttonState == HIGH ) {
digitalWrite (buzzer, HIGH );
b
else {
digitalWrite (buzzer, LOW);
b
}
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EXERCICIO #3 - LDR

COD|GO Made with [ Fritzing.org
int LDR = 0;
int ValorLido = O;
void setup O {
Serialbegin (9600);
}
void loop O {
ValorLido = analogRead (LDR);
Serial.print ("Valor lido pelo LDR =" );
Serial.orintln - (ValorLido);
delay (500);
}
SERIAL MONITOR
oo =ia&a  Usar o valor lido
L — ‘=<' para calibrar o

LDR.

O valor serd

diferente de

acordo com a

luminosidade do
— ambiente.
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EXERCICIO #3 - LDR

Made with [ Fritzing.org

CODIGO

int LDR = 0;
nt led= 9;
int ValorLido = O;
nt pwm = 0;

vold setup() {
pinMode (led, OUTPUT);
b

void loop OO A

ValorLido = analogRead (LDR);
i (ValorLido < 500){ //500 obtido apds calibrar.
analogWrite (led, pwm);
pwm-++;

)

else {

digitalWrite (led, LOW);

b

IT(pwm > 255){

pwm=255;

b

b
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EXERCICIO #4 - USANDO O RELE

110v ou 220v¢ APARELHO A SER
LIGADO

CODIGO

// declarando as varidveis:
int lampada = 13;

void setup O {

//configura sensores, entradas, botdes
pinMode (lampada, OUTPUT );

}

void loop O {

//obtém informacdes de sensores,
digitalWrite (lampada, HIGH );
celay (2000);

digitalWrite (lampada, LOW);
cdelay (2000);

0




EXERCICIO #5 - CONTROLE DO RELE COM LDR

1H o Zev APARELHO A SER
LIGADO

CODIGO

// declarando as variaveis:
Nt LDR = 0;

Nt RELAY = 13;

Nt ValorLido = O;

void setup O {

//configura sensores, entradas, botdes
oinMode(RELAY, OUTPUT );
Serialbegin(9600);

}

void loop O {

ValorLido = analogRead(LDR);
Serial.print("Valor lido pelo LDR =");
Serialprintin(ValorLido);
delay(500);

//obtém informacdes desensores
ValorLido = analogRead (LDR);
T (ValorLido >140) {
digitalWrite (RELAY, HIGH);

}

else {

digitalWrite (RELAY, LOW);

}

}
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